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Áherslur
• Kennslufræðileg

skilgreining á
nýsköpun

• InnoEd verkefnið
• Tenging Nýsköpunar 

og 
Frumkvöðlamenntar



1993 – 1997 kennari við 
Foldaskóla

1997 – 2001 PhD, 
University of Leeds

Innovation
Education: Defining 
the Phenomenon
2001 – 2004 

Verkefnastjóri InnoEd
verkefnisins



Bakgrunnur

• Byggt á reynslunni frá
Íslandi og UK

• Skilgreining á
Nýsköpun 

• Reynslu af fjarkennslu 
og tölvutækni



Hvað gerist í tímum?
• Leit af þörfum…

– Skoða umhverfi sitt
• Finna lausnir

– Þróa afurðir
• Framleiða afurð

– Teikningu, líkan, 
frumgerð….

• Þörf

• Lausn

• Afurð
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Hinn hlutinn
• Nota þekkingu og færni úr öðrum greinum við

þróun hugmynda
– Sem og lífsreynslu…

• Verða sér út um þekkingu og færni sem nýtast 
hugmyndinni sem verið er að þróa

– Sjá þörf fyrir að læra meira…
• Læra gegnum sköpun, 

– Framleiða nýja þekkingu…
– Þroska sjálfsmynd sem gerandi frekar en viðtakandi



Félagsnet
Undirnet 2

Heimili veruleikinn
Undirnet 1

Skólinn

NámsefniFjölskyldan

Barnið

HlutverkMarkmiðLífsreynsla

KennarinnVinir

UmhverfiðFélagslegt
umhverfi



Sköpunarfærni

Námsefni/Stefna

Skilningur kennara

Kennsla

Skilningur nemenda á viðfangsefninu

Dreifðvitund

Innrivitund



Hugmyndavinna

MAT

Innrivitund

Dreifðvitund

Lausn

Afurð

Þörf



Vakning sköpunargáfu
gegnum hugmyndavinnu

Sköpunarfærni Dreifðvitund

Mótun

Þekking og
færni

Hugmynda
-vinna

Umhverfi

Innrivitund



InnoEd:Practical use of IT and
ODL in Innovaton Eduation



Markmið

• Setja upp nýsköpunarnet í þátttökulöndum
– Kennaramenntun, diplómanám

– Skólastarf
– Keppnir

• Koma á fót veflægu nýsköpunarsamfélagi
– Setja upp aðstöðu fyrir nemendur og kennara 

– Þróa tól og tæki sem svara þörfum 
nýsköpunar kennslu og náms



Félagsnet

Kennari

Námsefni

Undirnet 1
Veruleikinn

Barnið

Umhverfi
Andi

Undirnet 2
Skólinn

Fjölskylda

Vinir

Umhverfið

Fjarkennsla



Veflægt 
Nýsköpunarsamfélag

VANDAMÁL
• Öryggi
• Eignun

• Nota allar 
samskiptaleiðir
• Samvinna

ÞARFIR
• Traust

• Sameiginlegur 
grundvöllur

• Tungumál
• Samskipti



Vinnustofur
Nemandi

• Hugmyndavinna
– gagnabanki

• Sköpunarfærni
– Fjarnám/Staðbundið nám
– Námsefni

• Samskipti
– Samtíma

• VR, Spjall, Teikning...
– Ósamræmt

• Tölvupóstur...

Kennari
• Sama og nemandi
• Umsjónarvinna

www.innoed.is

http://www.innoed.is/








Afrakstur InnoEd

• Dreifing nýsköpunar í Evrópu
• Mat á virkni veftólanna

• Frekari samstarf stofnanna



Framtíð InnoEd

• Skuldbinding/Ábyrgð
• Rekstur InnoEd
– Tæki, gagnagrunnur

– Starfsfólk
– Þróun

• Notkun InnoEd
– Rannsóknir

– Fjarkennslutæki fyrir aðrar greinar



Stefnumörkun
• Notkun þekkingar 
• Framleiðsla nýrrar þekkingar
• Uppbygging einstaklinga sem bæði frumkvöðla 

og framtaksfólks

Byggist á skólakerfinu
samstarfi við atvinnulífið

SAMVINNU við stefnumótun
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